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(§) Steckspiel-Bausatz aus sitzmobelgroBen, weichelastischen Bauelementen 

Steckspiel-Bausatz, bestehend aus sitzmobelgroBen 
Grundkorpern (11, 12, 13) und halben Grundkorpern (14, 15, 
16), die fiber Verbindungskdrper (17, 18, 19, 20, 21, 22) mitein- 
ander verbunden werden konnen. Die Grundkorper und die 
Verbindungskdrper bestehen aus elastischem Grundmateri- 
al, beispieisweise Schaumstoff, und sind mit Verbindungs- 
kanalen versehen, die in Off nungen (29, 30) munden. 
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PatentansDriiche 28 08 436 bekannt Diese Bauelemente sollen die Kreati- 

vitat und die Konzentrationsfahigkeit von Kindern for- 
1 Steckspiel-Bausatz aus einer Vielzahl miteinan- dern und ihren Spieltrieb befriedigen. Dabei kommt der 
der verbindbaren, im wesentiichen formstabUen, natQrliche Bewegungsdrang von Kindern der Alters- 
weichelastischen Bauelementen, dadurch gekenn- s gruppe drei bis sieben Jahren zu kurz; die oft maxunal 
SSdaS die Bauelemente (11, 12, 13, 14, 15, 16) handgroBen Bauelemente kSnnen bestenMs als Wurf- 
sitzmobelgroB und in Bauelementgruppen hierar- spiele verwendet werdea 

chisch gegliedert sind und eine Vielzahl von Ver- Aufgabe der vorhegenden Erfindung ist es ; einen 
bSSSen (31) zur Aufnahme von Verbin- Spielbausatz zu schaffen, der sowohl die Kreativitat .der 
aZSEn SzS! 5* 21, 22) aufweisen, wo- 10 Kinder fordert als auch ihren Bewegungs- und Entdek- 
bei diese Verbindungskorper (17, 18, 19, 20, 21, 22) kungsdrangbefnedigt 

aus dem gleichen Material wie die Bauelemente (11, Gelost wird diese Aufgabe dadurch, daB die Bauele- 
ttMM irSndebensogegliedertsind. mente sitzmobelgroB und in Bauelementgruppen hier- 

2S tecksp -Bausatz nach Mspruch 1, dadurch ge- archisch gegliedert sind und eine Vielzahl von , Verbm- 
LnnSchnet, daB die Bauelemente aus GrundkSr- „ dungskanalen zur Aufnahme von Verbinduj^gskorpern 
oem M L 12. 13) halben GrundkSrpern (14, 15, 16) aufweisen. wobei diese Verbindungskorper aus dem 
SdHilfckorpe^ bestehen die gleichen Material wie die Bauelemente und ebenso ge- 

durch Aufnahme von Verbindungskorpern (17, 18, gliedert sind. . „„,„„♦, 

ttS 2^2) in ihren Verbmdunglfcanalen (31) 16s- Durch diese MaBnahmen wird em Steckspid-Bau^te 
Ktemanderverbindbar sind. 20 geschaffen. mit dem sowohl bekannte Formen, bei- 

3 sSS -BauSz nach den AnsprOchen 1 und 2, spielsweise Gebaude, Tiere oder Gebranchsgegenstan- 
dadS gekeLeichnet, daB zumindest ein Teil de, gebaut werden konnen und der andererseits Anre- 
derm Ofmungen (29, 30) mttndendenVerbindungs- gungfurBewegungsspielehefert 
kanSe (3VS schneidend miteinander verbunden Wehere vorteilhaf te MaBnahmen smd in den Unter- 
Kanaie pij ^ ^ ^p^g,, beschrieben. Die Erfindung 1st in der beihe- 

Tsteckspiel-Bausatz nach den AnsprOchen 1 bis 3, genden Zeichnung dargestellt und wird nachfolgend na- 
dadurch gekennzeichnet, daB die Grundkorper (11, her beschrieben; es zeigt: Rail ^ m( . ntmm 
12. 13 14 15 161 VerbindungskSrper (17, 18, 19, 20, Fig. 1 eine hierarchisch geghederte Bauetementgrup- 
21. 22) und HUfLrper (23, 24, 25 26 ,27. 28) einen pe aus ganzen GrundkSrper als Tonne, Quader und 

hartenim wesentiichen formstabilen Kern (34) auf- 30 Trommel; 

Sea der mit einer weichelastischen, verformba- Fig. 2 eine hierarchisch geghederte Bauelementgrup- 
Ten UnCitelung (35) versehen ist und die weiche pe aus Grundkorper nach der Rg. 1, jeweils als halbe 
Ummantelung (35) mit einer texulen Ummantelung Tonne, Quader und Trommel; 
rtSv^ehen tat H* 3 eine hierarchisch geghederte Bauelementgrup- 

SSteckspiel-Bausatz nach den AnsprOchen 1 bis 4, 35 pe aus VerbindungskSrpern, als lange. halblange und 
dadS gekennzeichnet, daB die Grundkorper (11, kurze, im Durchmesser runde oder quatratische Steck- 

12 13 14, 15, 16) dem Bereich ihrer Ofmungen (29, verbmder; 

30) 4 Verbindungskorpern (17, 18, 19, 20, 21, 22) Fig. 4 eine hierarchisch geghederte Baue en^tgrup- 
oairffilf skSrpeni (23, 24, 25, 26, 27, 28) miteinander pe aus Hilf skorpern als kleine Trommel, Ked, Pyram.de, 
verbindbarsind. 40 lange und kurze Flachverbmder; 

TsSpTel-Bausatz nach den AnsprOchen 1 bis 5, Rg. 5 die DetaUdarstellung einer Tonne bzw. halben 
dadurch gekennzeichnet, daB tonnenfSnnige, halbe Tonne nut durchgehenden Verbindungskanalen; 
und ganfe GrundkOrper (11, 14) quaderformige, Rg. 6 die DetaUdarstellung ernes Quaders und ernes 
halbe und ganze Grundkorper (12. 15) und trom- halben Quaders mit durchgehenden langs- und querver- 
melformige, halbe und ganze Grundkorper (13, 16) 45 laufenden Verbindungskanalen; 
voTgeSiS sind und die ganzen Grander (11, Rg. 7 die DetaUdarstellung einer Trommel und emer 
12 13) die Primarfarben und die jeweils zugehori- halben Trommel mit durchgehenden langs- und quer- 
gen halben Grundkorper (14, 15, 16) die jeweils verlaufenden Verbindungskanalen; 
SgehorigenSekundarfarbenaufweisen. Rg. 8 die DetoldarsteUung des mneren Aufbaus der 

7. Steckspiel-Bausatz nach einem oder mehreren 50 Bauelemente aimand emer halben Tonne; 
der Anspriiche 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, Rg. 9 den inneren Aufbau der Verbmdungskorper 
daB die Verbindungskorper (17, 18, 19, 20, 21, 22) anhand ernes runden Steckverbmders; 
und die HUfskorper (23, 24, 25, 26, 27, 28) im Quer- Rg. 10 eine Spiekzene nut Mobeln und Fabelwesen 
schnitt eckig oder rund sind und die runden Verbin- aus den Elementen des Steckspiel-Bausatzes. , 
dungskOrper (17, 18, 19) und HilfskOrper (23) die & Der in den Rg. 1, 2, 3, und 4 dargestellte Steckspiel- 
gleichen Farbe wie die runden Grundkorper (11, Bausatz besteht im wesentiichen aus sitzmobelgroBen 
14) und die eckigen VerbindungskSrper (20, 21, 22) Tonnen 1 1, Quadern 12 und Trommeln 13. Diese Grund- 
und die eckigen HUfskorper (24, 25, 26, 27, 28) die kdrper 11. 12 und 13 smd jeweUs mit emer anderen 
gleichen Farben wie die eckigen GrundkSrper (12 Primarfarbe rot, gelb und blau gekennzeichnet Zur Er- 
iSaufweisen 60 hohung des Wiedererkennungseffektes wiederholen 

; . sich diese Farben bei halben Tonnen 14, halben Quadern 

Beschreibung 15 und halben Trommeln 16 als Sekundarfarben (Misch- 

farben) orange, grun und violett, wobei die jeweUs glei- 

Die Erfindung betrifft einen Steckspiel-Bausatz aus chen Grundformen mit den jeweUs zugehdrigen glei- 

einer Vielzahl miteinander verbindbaren, im wesentli- es chen Farbe gekennzeichnet smd. 

chen formstabilen, weichelastischen Bauelemente. Diese Grundkorper 1 1 bis 16 smd nut durchgehenden 

Derartige Spielbausatze sind als Verformungs- und Verbindungskanalen 31 durchzogen, die m querseitigen 

Konstruktionsspielzeug beispielweise aus der DE-OS Ofmungen 29 und langsseitigen Offnungen 30 munden. 



Diese Verbindungskanale 31 sind zum Teil miteinander 
verbunden. Die Durchmesser dieser Offnungen 29 und 
30 bzw. Verbindungskanale 31 sind so bemessfen, daB 
etwa drei- bis siebenjahrige Kinder Arme und Beine 
hinein- und durchstecken kdnnea Die Offnungen 29 und 5 
30 sind dabei farbiich kontrastiert abgesetzt, urn die 
Aufmerksamkeit auf diese Verbindungspunkte zu len- 
ken. 

Zur Verbindung der einzelnen Grundkorper 11 bis 16 
untereinander sind Verbindungskorper vorgesehen. 10 
Diese Verbindungskorper sind im Querschnitt rand 
oder quadratisch und mit rundem Querschnitt als lange 
Steckverbinder 17, halblange Steckverbinder 18 und 
kurze Steckverbinder 19 hierarchisch gegliedert vor- 
handen. Die im Querschnitt eckigen, vorzugsweise qua- 15 
dratischen Verbindungskorper in Form von langen 
Steckverbindern 22, halblangen Steckverbindern 21 und 
kurzen Steckverbindern 20 sind ebenfalls hierarchisch 
gegliedert 

Zur Erhohung des Wiedererkennungseffektes bei den 20 
Kindern in diese Formenvielfalt wiederholen sich die 
Farben. So weisen beispielsweise die eckigen Grund- 
korper 12 bzw. 15 die gleichen Farben wie die entspre- 
chenden eckigen Verbindungskorper 20, 21, 22 auf, 
ebenso wiederholen sich die Farben der runden Grund- 25 
korper 11, 13, 14 oder 16 bei den runden Verbindungs- 
kdrpernl7,18undl9. 

Wie die Fig, 4 zeigt, sind Hilfskorper in Form von 
kleinen Trommeln 23, die beispielsweise als RSder fur 
Autos verwendbar sind, Flachkorpern 24, flachen, kur- 30 
zen Steckverbindern 25, flachen, langen Steckverbin- 
dern 26, Keilen 27 und Pyramiden 28 vorgesehen. Diese 
Hilfskorper sind teilweise ebenfalls mit Queroffnungen 

29 versehen, um sie mit Hilfe der Steckverbinder mit 
den Grundkorpern oder untereinander verbinden zu 35 
konnen. 

Wie die Fig. 5, 6 und 7 zeigen, weisen die Grundkor- 
per 11, 12, 13, 14, 15 und 16 Mantelflachen 32 auf, die von 
einer Vielzahl von Queroffnungen 29 unterbrochen sind, 
wahrend in den Deckflachen 33 der Grundkorper 40 
Langsdffnungen 30 vorgesehen sind Die Queroffnun- 
gen 29 und die Langsdffnungen 30 fuhren in Kanale 31, 
von denen sich zumindest ein Teil schneidet und mitein- 
ander in Verbindung steht 

Wie die Fig. 8 und 9 zeigen, bestehen die Grundkdr- 45 
per und die Verbindungskdrper aus einem festen Kern 
34, beispielsweise einem Schaumstoff, mit hoher Elasti- 
zitatsrate und aus einer weichen Ummantelung 35, bei- 
spielsweise einer textilen Wattierung. Die weiche Um- 
mantelung 35 wiederum ist mit einer Stoffummantelung 50 
34 umgeben, die die Grundbauelemente zusammen und 
in Form halt AuBerdem dient diese Stoffummantelung 
34 der jeweiligen Farbgebung. 

In Fig. 10 ist eine Spielszene dargestellt, in der rechts 
die spielenden Kinder 37 aus einer halben Tonne 14, 55 
zwei runden, langen Steckverbindern 17, drei flachen, 
langen Steckverbindern 26 und einer kleinen Trommel 
23 ein Fabelwesen 38 thnlich einem Krokodil zusam- 
mengesteckt haben, auf dem herumgetobt werden kann. 
Die flachen Steckverbinder 26 weisen im Querschnitt 60 
die halbe Starke der quadratischen Steckverbinder 20 
bis 22 auf, so daB die Offnung 29 in der kleinen Trommel 

30 bzw. der halben Tonne 14 ausgefullt sind. 

In der linken Spielszene hat ein Kind 37 aus einem 
Quader 12 und einer halben Tonne 16 ein Sofa 39 ge- 65 
baut; die als RQckenlehne dienende halbe Trommel 16 
mit kurzen Steckverbindern 19 bzw. 20 mit dem Quader 
12 verbunden ist Durch die angebotene Vielfalt an 



Grund-, Verbindungs- und Hilfskdrpern kann eine Viel- 
zahl von tatsachlichen oder nachempfundenen Wesen 
und Formen gebaut und nachgestellt werden, die die 
Kinder tSglich in ihrer Umgebung sehen und wiederer- 
kennen. 

Bezugszeichen: 

11 Tonne 

12 Quader 

13 Trommel 

14 halbe Tonne 

15 halber Quader 

16 halbe Trommel 

17 runder Steckverbinder, lang 

18 runder Steckverbinder, halblang 

19 runder Steckverbinder, kurz 

20 quadratischer Steckverbinder, kurz 

21 quadratischer Steckverbinder, halblang 

22 quadratischer Steckverbinder, lang 

23 kleine Trommel 

24 kleiner Flachk6rper 

25 flacher Steckverbinder, kurz 

26 flacher Steckverbinder, lang 

27 KeU 

28 Pyramide 

29 Queroffnung 

30 Langsoffnung 

31 Verbindungskanal 

32 Mantelflache 

33 Deckflache 

34 fester Kern 

35 weiche Ummantelung 

36 Stoffummantelung 

37 spielendes Kind 

38 Fabelwesen 

39 Sofa 
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